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Управление образования Администрации г.Нижний Тагил

ГАОУ ДПО СО «Институт развития образования»

   Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение

Политехническая гимназия

Базовая школа Российской академии наук

Региональная инновационная площадка Свердловской области

Базовая школа Университетского образовательного округа НИУ ВШЭ

ЛИНГВИСТИЧЕСКИЙ МАРАФОН
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении открытого городского игрового конкурса по иностранным языкам

«В гостях у сказки – 2019»
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Цели и задачи конкурса:
· развитие у младших школьников интереса к изучению иностранных языков;
· развитие творческой активности учащихся;

· расширение культурного диапазона и знакомство с литературой стран изучаемого языка.

Категория участников

К участию приглашается сборная команда учащихся 4-5 классов, изучающих один и тот же иностранный язык (английский, французский, немецкий) со 2-го класса. Состав команды – шесть-семь человек.

Время проведения:
7-8 ноября 2019 года, начало игры для каждой команды определяется и сообщается организаторами дополнительно.
Место проведения:

МАОУ Политехническая гимназия, ул. Тагилстроевская, 1А.
Организаторы мероприятия: Центр лингвистического образования МАОУ Политехническая гимназия.
Призовой фонд

· Всем конкурсантам вручаются сертификаты участия в игре и сувениры. Победители и призеры получают соответствующие дипломы и подарки. 
· Педагоги, подготовившие победителей и призеров, награждаются благодарственными письмами Управления образования Администрации города Нижний Тагил.

· Для обеспечения призового фонда конкурса с участников взимается командный организационный сбор в размере 200 рублей с каждого участника команды. 
Отчет о потраченных средствах призового фонда предоставляется оргкомитету мероприятия.
Заявки на участие подаются не позднее 25 октября 2019 года на адрес электронной почты svetlana2328@mail.ru (Бадьина Светлана Геннадьевна).
СМ. ОБРАЗЕЦ ЗАЯВКИ НИЖЕ
Содержание игры
Содержательная канва игрового конкурса – сказка по мотивам произведения Карло Коллоди «The adventures of Pinocchio», а также музыкального фильма по мотивам сказки Алексея Толстого «Золотой ключик, или приключения Буратино». 
Игра проводится  в командной игровой форме по 9 этапам. Каждая команда имеет свою очередность прохождения этапов.

В состав жюри входят педагоги Политехнической гимназии и учащиеся старших классов с углубленным изучением иностранных языков. 


1. Художественный конкурс «Радуга»

Команда должна раскрасить предлагаемый шаблон сказочного героя под диктовку ведущего. 
Например: Ее платье голубое. 
Принятие решения носит коллективный характер. Исполнительная часть - один участник.

Оцениваются: умения аудирования и знание лексических единиц по темам «Одежда», «Цвет».

Максимальное количество баллов – 15.
            2. Кроссворд по теме «Школа» 
Разгадывание кроссворда. Оценивается знание лексики и орфографических навыков по теме «Школьные принадлежности». 
Максимальное количество баллов – 15. 


3. Страноведческий конкурс «Театр» 
· Знание имен национальных кукольных героев  разных стран мира. Соотнесение информации на русском языке (например, Арлекин – Италия). 
· Викторина о театре (участники игры узнают слова, связанные с театром по определению ведущего, а затем называют их на русском и английском языке (например, элементы оформления сцены, изображающие место театрального действия – декорации – scenery, set).
Оцениваются: страноведческие знания и знание театральных терминов на русском и английском языках.

Максимальное количество баллов – 15+5.

4. Конкурс по чтению по теме «Дом»

Работа с картинкой с изображением комнаты и утверждениями «верно» - «неверно». 

Оцениваются: техника чтения, произносительные навыки, знание лексических единиц по теме «Дом» и предлогов пространства, навыки информативного чтения. Максимальное количество баллов – 15.

5. Описание сказочного героя «Портрет»

Участники коллективно составляют связное монологическое высказывание с опорой на иллюстрацию в форме поочередного произнесения фраз. 

Оцениваются: навыки монологической речи, знание лексических единиц по темам «Части тела», «Внешность». Максимальное количество баллов – 15.

6. Конкурс говорения по теме «Семья»
Участники демонстрируют знания по теме, правильно отвечая на вопросы члена жюри о семье. 

Оцениваются: навыки взаимодействия с собеседником, умение давать полные ответы на вопросы, знание лексических единиц по теме «Семья». Максимальное количество баллов – 15.

7. Лексический конкурс «Азбука»

Участникам предлагается назвать букву, а также назвать и написать слово на эту букву в соответствии с категорией (например, буква С – назвать и написать животное на эту букву (Crocodile). 

Оцениваtтся: знание букв алфавита и умение правильно произнести и написать слово по соответствующей теме. Максимальное количество баллов – 15.
8. Домашнее задание. Музыкальный конкурс «До, ре, ми» 

Исполнение детской песни на изучаемом языке по теме «Школа, учеба».
Оцениваются: произносительные навыки, исполнительское мастерство и оригинальность постановки. Максимальное количество баллов – 15.

9. Домашнее задание. Театральный конкурс «Играем Пиноккио»
Конкурс инсценировок по произведению «Приключения Пиноккио» 

Участники выбирают любую сцену из сказки и готовят ее постановку. Все участники команды должны быть задействованы в сценке. Необходимые костюмы и реквизит команды приносят с собой.

Продолжительность сценки – 4-5 минут.
Оцениваются: исполнительское мастерство, оригинальность постановки, произносительные навыки, костюмы.
Максимальное количество баллов – 15.

Максимальное количество баллов в игре – 140.
Форма заявки
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Будем искренне рады видеть Вас и Ваших учеников

на игровом конкурсе «В гостях у сказки»!      

 Организационный комитет
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